
TP « Tables et formulaires »

Cours Initiation à l’intégration web Durée 2h

Chapitre III. Structurer un document HTML (appendice T & 
F)

Public MMI1

Objectifs
1. Présenter des informations sous forme tabulaire en HTML

2. Permettre à l’utilisateur de renseigner un formulaire dans une page

L’objectif est de réaliser une page d’inscription pour un événement où chaque personne doit contribuer au 
déjeuner en apportant un ou plusieurs plats. Le formulaire permet d’enregistrer son nom et prénom et d’indiquer 
les plats que l’on compte apporter. Voici à quoi ressemble cette page avec un habillage graphique.

Illustration 1: Maquette graphique de la page inscription.html

Les consignes de réalisation sont :

1. Le gabarit est assez simple, il y a un titre possiblement dans un entête puis deux fieldset  dans dans un 
form  dans un main  de contenu principal

2. Les deux parties du formulaire sont formatées par une table de façon à aligner en colonne les zones de 
saisies (les zones de texte pour la première, les boutons radio pour la seconde)

3. Dans la partie « choix », la ligne « nombre de participants » est intégrée dans la table de façon à ce que les 
labels soient alignés par la droite ; la zone de texte occupe deux colonnes, celle du oui et celle du non

Inscription

Identité

Nom

Prénom

Choix

Nombre de
participants

1

OUI NON

Apéritif

Entrées

Plats froids

Plats chauds

Fromages

Dessert

Envoyer

http://cours.jarus.fr/cours/initiation-a-lintegration-web


4. le bouton envoyé est placé juste après un fieldset , éventuellement dans un bloc p mais cela n’est pas 
nécessaire (voir mise en forme ci-dessous)

Vous devez réaliser cette page HTML sans vous préoccuper de la mise en forme, si ce n’est la forme tabulaire 
obtenu par la balise <table>. Ensuite, vous pourrez intégrer la feuille de style fournie en la plaçant dans 
l’arborescence de votre site et en insérant une balise link dans head :

1 <link rel="stylesheet" href="style.css">

Cette feuille CSS s’appuie sur une structure HTML particulière, il est possible que vous n’obteniez pas exactement 
le bon rendu si votre structure difère. Nous verrons cela au prochain chapitre.


